Studencka Konferencja Zastosowan Matematyki DwuMIan

Regulamin konkursu na najlepsze referaty i najlepszy plakat

ROZDZIAYL 1

Postanowienia ogélne

§1
Niniejszy Regulamin ustala szczegdtowe zasady przeprowadzania konkursu na najlepsze referaty
i najlepszy plakat, zwanego w dalszej czesci Regulaminu ,, Konkursem”. Jest on rozwinigciem

Rozdziatu III Regulaminu Studenckiej Konferencji Zastosowan Matematyki DwuMIan.

§2
Konkurs odbywa sie podczas Studenckiej Konferencji Zastosowan Matematyki DwuMIan, zwa-

nej dalej ,,Konferencjg”.

§3
Czas i miejsce wydarzenia opisane sg w Regulaminie Konferencji, nie zostaja zatem przytoczone

w tym dokumencie.

ROZDZIAL 11

Informacje ogdlne o Konkursie

§1
Konkurs sktada sie z trzech kategorii: Najlepszy referat ze $ciezki zastosowania matematyki

w naukach technicznych i przyrodniczych, Najlepszy referat ze Sciezki statystyka i inzynieria

danych oraz Najlepszy plakat. W kazdej kategorii przewidywany jest jeden zwyciezca.

§2
Do Konkursu zakwalifikowane zostaja referaty i plakaty umieszczone w Ksigzce abstraktow oraz

zaprezentowane podczas Konferencji.

83
Kryterium oceny w kazdej kategorii jest liczba gtosow oddanych na wystapienia przez wszyst-

kich uczestnikow Konferencji.



84
Glosowanie odbedzie sie trzeciego dnia Konferencji (niedziela, 25 marca 2018). Kazdy Uczestnik

Konferencji otrzymuje kod umozliwiajacy oddanie gtosu za pomocg formularza dostepnego na

stronie internetowej Konferencji.

ROZDZIAY, 111

Konkurs na najlepsze referaty

61
Do Konkursu w kategorii Najlepszy referat ze sciezki zastosowania matematyki w naukach tech-
nicznych i przyrodniczych zakwalifikowane zostajg referaty, ktore bedg w bloku zastosowania
matematyki w naukach technicznych i przyrodniczych Konferencji, zas w kategorii Najlepszy
plakat ze Sciezki statystyka i inzynieria danych zakwalifikowane zostaja referaty wygtaszane w

bloku statystyka i inzynieria danych.

§2
Kazdy Uczestnik Konferencji moze zagtosowaé na trzy referaty, ktére uwaza za najlepsze w

kazdej kategorii.

83
Zwyciezcami w obu kategoriach zostajg referenci, ktérych referaty uzyskajg najwieksza liczbe

gltoséw w danej kategorii.

ROZDZIAL IV
Konkurs na najlepszy plakat

§1
Kazdy plakat wymieniony w Ksigzce abstraktow i zaprezentowany podczas Konferencji zostaje

zakwalifikowany do Konkursu.

62
Plakaty beda wystawione drugiego dnia Konferencji (sobota 24 marca 2018) podczas tzw. sesji
plakatowej. Podczas przerw miedzy referatami Uczestnicy Konferencji moga zapoznaé sie z

tredciami plakatéw oraz podejmowacé dyskusje z Autorami plakatow.



§3

Kazdy Uczestnik Konferencji moze zagltosowaé na trzy plakaty, ktore uwaza za najlepsze.

64
Zwyciezcg Konkursu na najlepszy plakat zostaje Autor plakatu, ktéry otrzyma najwiecej gto-

SOW.

ROZDZIAL V

Wiyniki i zakonczenie Konkursu

§1

Wyniki Konkursu zostang przedstawione podczas oficjalnego zakonczenia Konferencji oraz opu-

blikowane na stronie internetowe;j.

§2

Zwyciezcy konkursu otrzymajg nagrody rzeczowe w postaci ksigzek oraz licencji na oprogra-

mowanie firmy QuickerSim, ktéra jest partnerem Konferencji.
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